APPRENTI DEVELOPPEUR

Polyvalent et autonome, je suis actuellement étudiant en premiere
année en BUT Informatique & [lnstitut Universitaire de
Technologie de Champs-sur-Marne. A la recherche d'une
alternance pour une durée de 2 ans avec un rythme d'l semaine
sur 2 dans le déve|oppemen’r im(ormo’rique opp|icoﬂf et |ogicie|, je
saurai me monftrer rigoureux et productif dans le travail que
j'entreprends.

Formations

2023 - 2026 IUT de Champs-sur-Marne (77)
BUT Informatique: Parcours réalisation d'applications: conception,
07 68 13 86 18 développement, validation
tellealexis@gmail.com 2020 - 2023 Lycée Emilie du Chatelet (77)
Baccalauréat généro|: Mention tres bien, spéci0|i’rés
R Mathématiques, Numériques et Sciences de [Informatique et
France, lle-de-France Physique-Chimie, option Mathématiques expertes

https://www.linkedin.com/ P roje’rs Un iversitaires

in/alexis-telle/

https://github.com/ 2024 ] ) ,
Galaktik-hub Implémentation de graphes et d'automates
« Exploration algorithmique d'un probleme et optimisation
https://perso-etudiant.u- - Utilisation de Python pour modéliser une situation mathématique
pem.fr/~alexis.telle/ lice aux graphes et aux langages
 Organisation d'un code d'une maniere ordonnée, complete et
O régu|iére, avec des cellules de tests
COMPETENCES 2023 - 2024
Réalisation d'un site web en partenariat avec lUNESCO
 Python ' 8 o @ik + Création d'un site web dynamique en HTML/CSS
« Gestion d'une équipe et d'un projet, réponse aux attentes d'un client
* Java ) 0 0.0 oN et respect d'un cahier des charges, organisation d'un espace de

travail commun, communication
saL 8 o ¢ (oXs « Intégration d'un module multi-langues
HTML/CSS ) 8 o & ke

PHP AR ATy 2023 - 2024

Création et gestion d'une base de données

« C ) 0o takais + Refléxion et conception du Modeéle Conceptuel de données
+ Implémentation de la base de données en SQL, insertion de
_— données, requétes SQL
+ Implémentation et mise en place d'un site web simple en PHP pour
LANGUES intéragir avec la base de données
. 2023
* Anglais Ci

Développement d'un jeu d'arcade
+ Recréation en Python du jeu “Qix" & I'aide du module graphique fltk
Espagno| Bl « Travail en binéme et répartition des taches, respect d'un cahier des
chorges, communication
- Réflexion & l'expérience utilisateur et réflexion algorithmique

* Japonais A2
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